Table des matiéres

[3 Conception et Environnement du Site] 1
3.1 Introductionl . . . . . . . . ... 1
[3.2  Conception du systeme| . . . . . . . .. . ... L. 1

[3.2.1  Vue statique : diagramme de classes|. . . . . . . . ... ... .. 1
[3.2.2  Dictionnaire des donnéesl . . . . . . ... ... oo 3
[3.2.3  Vue dynamique : diagrammes de séquence| . . . . . . . ... .. 7
[3.3 3.3 Environnement technique] . . . . . ... ... 0L 19
(.31 3.3.1 Environnement matériell . . ... ..o 0000000 L 20
[3.3.2  3.3.2 Environnement logiciel . . . . . ... ... 20
[3.3.3  3.3.3 Langages de développement| . . . . . . .. ... ... ... 21
3.3.4 3.3.4 Outils de modélisationl . . . . .. .. ... ... ... ... 23



Table des figures

[3.1 Diagramme de classe général . . . . . . ... ...

[3.2  Diagramme de séquence du cas d'utilisation « S’authentifier »| . . . . . 8
[3.3 Diagramme de séquence de gestion d’administration| . . . . . . . . . ..

[3.4  Diagramme de séquence de gestion d’enseignant|{ . . . . . . . ... . .. 10
[3.5  Diagramme de séquence de gestion d’étudiant| . . . . . . . . ... ... 11
[3.6 Diagramme de séquence de gestion de stagiaire|. . . . . . . . . ... .. 12
[3.7  Diagramme de séquence de gestion d’emplois du temps| . . . . . . . .. 13
[3.8  Diagramme de séquence de gestion d’examen|. . . . . . . . . . .. ... 14
[3.9 Diagramme de séquence de relevé denote|. . . . . . . ... ... 15
[3.10 Diagramme de séquence d’espace étudiant| . . . . . . . . ... .. ... 16
[3.11 Diagramme de séquence d’espace enseignant| . . . . . . . .. ... ... 17
[3.12 Diagramme de séquence d’espace stagiaire| . . . . . . . ... ... ... 18
[3.13 Diagramme de séquence d’inscription d’'un client|. . . . . . . . . . . .. 19
[3.14 Caractéristiques PC 1| . . . . . . .. ... ... ... ... 20
[3.15 Caractéristiques PC 2| . . . . . . . ... ..o 0o 20
[3.16 Logo de XAMPP| . . . . . ... ... ... oo 21
[3.17 Logo de Visual Studio Code| . . . . . . . . ... .. ... ... ... .. 21
[3.18 Logo de HTMLS . . . . . .. . . . .. ... .. ... .. ... ..... 22
[3.19 Logo de CSS3| . . . . . . . . . . .. 22
[3.20 Logo de JavaScript| . . . . . . ..o 22
[3.21 Logode PHP| . . . . . .. ... 23
[3.22 Logo de PlantUML| . . . . . . ... .. ... ... ... 23
[3.23 Logo de Draw.iol. . . . . . . . . .. ... 23




Liste des tableaux




Chapitre 3 : Conception et Environnement du Site

3.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons approfondir la conception de notre projet en explorant
les aspects statiques et dynamiques des vues. Nous avons spécifié les traitements et les
données dans la phase précédente et nous abordons maintenant les aspects liés a la
mise en ceuvre de la solution proposée. Nous présentons ainsi notre choix de langage

de programmation et d’outils de développement, tout en justifiant ces choix.

3.2 Conception du systéme

L’objectif de la phase de conception est de comprendre et de définir les besoins
du client tout en facilitant 1'utilisation, sans chercher & étre exhaustif dans le tri et
I’organisation de ces besoins. Une fois ces exigences identifiées et organisées, elles nous
permettent de définir les grandes lignes du systéme & modéliser, tout en précisant les
objectifs a atteindre.

Dans cette section, nous allons détailler la conception de I’application afin de lever
les ambiguités apparues dans les cas d’utilisation présentés dans le chapitre précédent.

Sur cette base, nous présenterons le schéma général des catégories de I’application

afin de bien comprendre le fonctionnement du systéme.

3.2.1 Vue statique : diagramme de classes

Le diagramme de classes est utilisé pour représenter la structure statique dun
systéme en termes de classes et de relations entre elles. Son objectif est de modéliser
les entités du systéme d’information et de représenter les informations finalisées gérées
par le domaine, structurées en classes. Le diagramme de classes permet également de

mettre en évidence les relations potentielles entre ces classes.
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0.*

@ Administration

o id_administration : int
o description : varchar
o id_user : varchar

-

0.%

© Inscription

@ Galerie

© Partenaire

o date_creation : date

o id_partenaire : int
o nom : varchar

o id_inscription : int 0
o nom : varchar

o prenom : varchar

o email : varchar

o telephone : int

o date_naissance : date
o adresse : varchar

o sexe : varchar

© Utilisateur

o id_user : varchar

o nom : varchar

o prenom : varchar

o email : varchar

o login : varchar

o mot_de_passe : varchar
orole : enum

o etat_compte : varchar

@ Contact

© Evenement

© Stagiaire
o id_stagiaire : int

o domaine : varchar
o telephone : int

o nom : varchar

o prenom : varchar
o email : varchar

o rapport : varchar

"]

@ Stage

o id_contact : int
o sujet : varchar
o email : varchar
o tele : int

o id_evenement : int

o titre : varchar

o date_event : varchar
o description : varchar

oid_stage : int

o hature_stage : enum
oduree : int

o date_debut : date

o date_fin : date

o etat_stage : enum

o rapport_stage : varchar
o titre_stage : varchar

o ville : varchar
o niveau_etudes : varchar
o date_inscription : datetime

0..%

0.1

© Formation

o id_formation : int

o nom_formation : varchar
o type_formation : enum

o duree : int

o diplome_obtenu : varchar

@ Groupe

o id_groupe : int
o nom_groupe : varchar
o id_formation : int

1
0.

© Etudiant

o id_etudiant : varchar
o nom : varchar

@ Seance

o prenom : varchar

o date_naissance : date
o adresse : varchar

o telephone : int

o paiement : enum

o id_seance : int

o jour : varchar

o date_seance : date
o heure_debut : time
o heure fin : time

o paiement_trimestres : text 1
= 0.4 1 1
1 1
0..
0. 0.*
q @ Enseignant
© HEE @AbsenceEtudiant = - T
A — o id_enseignant : inl
S :'?n_nTartnI:[iee-re"-!tvarchar oid_absence : int o specialite : varchar
cods : varchar‘ o date_absence : date o telephone : int
S nbr héure semaine : int o justifie : enum o nom : varchar
1 - = . e — o prenom : varchar
1 1
0.. 0..* 0. 0..
ot fox (© Examen (©) Note 0.5 0.%
_ - oid_examen : int o id_note : int AbsenceEnseignant
©Furmat|onMat|ere o date_examen : date o testl : decimal © g
oid :int o heure_debut : time o test2 : decimal o id_absence : int
. o heure_fin : time o examen : decimal o date_absence : int
o type_examen : enum o moyenne : decimal
o jour : varchar o date_saisie : timestamp
0..* -
0.

© salle

o id_salle : int
o nom_salle : varchar
o capacite : int

FIGURE 3.1 : Diagramme de classe général
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3.2.2 Dictionnaire des données

Un dictionnaire de données est un ensemble de descriptions des données ou des
métadonnées indispensables pour la création d’une base de données relationnelle. Le

tableau présente le dictionnaire de données relatif & notre site.

TABLE 3.1 : Dictionnaire de données

Code mnémo- | Désignation Type Longueur| Identifiant
nique
Utilisateur
Id utilisateur Identifiant de I'utilisa- | Varchar 20 Oui
teur
Nom Nom de 'utilisateur Varchar 50 Non
Prenom Prénom de I'utilisateur Varchar 50 Non
Email E-mail de 'utilisateur Varchar 50 Non
Login Login de 'utilisateur Int 11 Non
Mot _de passe Mot de passe de I'utilisa- | Varchar 50 Non
teur
Role Role de l'utilisateur Enum - Non
Inscription
Id inscription Identifiant d’inscription | Int 11 Oui
Nom Nom de l'inscrit Varchar 50 Non
Prenom Prénom de l'inscrit Varchar 50 Non
Email Email de I'inscrit Varchar 50 Non
Telephone Téléphone de I'inscrit Int 8 Non
Type_formation Type de formation Varchar 50 Non
Date naissance Date de naissance de | Date - Non
I’inscrit
adresse Adresse de 'inscrit Varchar 50 Non
Id administration | Identifiant de l’adminis- | Int 11 Non
tration
Enseignant
Id enseignant Identifiant de I’ensei- | Int 11 Oui
gnant
Id user Identifiant de T'utilisa- | Varchar 20 Non
teur
Specialite Spécialité de I'enseignant | Varchar 255 Non
Suite a la page suivante
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Code mnémo- | Désignation Type Longueur| Identifian
nique

Telephone Téléphone de 1'ensei- | Int 8 Non

gnant
nom Nom de 'enseignant Varchar 20 Non
prenom Prénom de l'enseignant | Varchar 50 Non
Etudiants
Id etudiant Identifiant d’étudiant Varchar 50 Oui
Id user Identifiant d’utilisateur Varchar 50 Non
Date naissance Date de naissance d’étu- | Date - Non
diant
adresse Adresse d’étudiant Varchar 50 Non
telephone Téléphone d’étudiant Int 8 Non
nom Nom d’étudiant Varchar 50 Non
prenom Prénom d’étudiant Varchar 50 Non
Id groupe Identifiant de groupe Int 10 Non
Stagiaire
Id stagiaire Identifiant stagiaire Int 20 Oui
Id user Identifiant d’utilisateur Varchar 50 Non
Domaine Domaine de stage Varchar 50 Non
telephone Téléphone de stagiaire Int 8 Non
nom Nom de stagiaire Varchar 50 Non
prenom Prénom de stagiaire Varchar 50 Non
email Email de stagiaire Varchar 20 Non
Séance
Id seance Identifiant de séance Int 11 Oui
Jour Jour de séance Varchar 20 Non
Id matiere Identifiant de matiére Int 11 Non
Id enseignant Identifiant d’enseignant | Int 11 Non
Id groupe Identifiant de groupe Int 11 Non
Id salle Identifiant de salle Int 11 Non
Date seance Date de séance Date - Non
Heure debut Heure début Time - Non
Heure fin Heure fin Time - Non
Stage

Id stage Identifiant de stage Int 20 Oui
Id stagiaire Identifiant de stagiaire Varchar 20 Non

Suite a la page suivante
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Code mnémo- | Désignation Type Longueur| Identifian
nique
Titre stage Titre de stage Varchar 20 Non
Nature stage Nature de stage Varchar 50 Non
Duree Durée de stage Int 11 Non
Date debut Début de stage Date - Non
Date fin Fin de stage Date - Non
Etat _stage Etat de stage Enum - Non
Rapport _stage Rapport de stage Varchar 255 Non
Salle
Id _salle Identifiant de salle Int 11 Oui
Nom _salle Nom de salle Varchar 20 Non
Capacite Capacité de salle Int 11 Non
Id _matiere Identifiant de matiére Int 11 Non
Notes
Id note Identifiant de note Int 11 Oui
Test1 Test 1 Décimal 5,2 Non
Test2 Test 2 Décimal 5,2 Non
Examen Examen final Décimal 5,2 Non
Moyenne Moyenne Décimal 5,2 Non
Id etudiant Identifiant d’étudiant Varchar 20 Non
Id _matiere Identifiant de matiére Int 11 Non
Date saisie Date de saisie de note Datetime | — Non
Matiére
Id matiere Identifiant de matiére Int 11 Oui
Nom matiere Nom de matiére Varchar 50 Non
Nbr heure semaing Nombre d’heures par se- | Int 11 Non
maine
Code Code de matieére Varchar 20 Non
Groupe
Id groupe Identifiant de groupe Int 11 Oui
Nom groupe Nom de groupe Varchar 50 Non
Id formation Identifiant de formation | Int 11 Non
Galerie
Id galerie Identifiant de galerie Int 11 Oui
Description Description de galerie Varchar 255 Non

Suite a la page suivante
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Code mnémo- | Désignation Type Longueur| Identifian
nique
Id administration | Identifiant d’administra- | Int 11 Non

tion

Formation Matiére
Id Identifiant Int 11 Non
Id formation Identifiant de formation | Int 11 Non
Id matiere Identifiant de matiére Int 11 Non
Formation
Id formation Identifiant Int 11 Oui
Nom formation Nom de formation Varchar 20 Non
Type formation Type de formation Varchar 50 Non
Duree Durée de formation Int 11 Non
Dipléme obtenu Diplome obtenu Enum - Non
Examen

Id examen Identifiant d’examen Int 11 Oui
Id matiere Identifiant de matiére Int 11 Non
Id groupe Identifiant de groupe Int 11 Non
Date examen Date d’examen Date - Non
Heure debut Heure début Time - Non
Heure fin Heure fin Time - Non
Id salle Identifiant de salle d’exa- | Int 11 Non

men
jour Jour d’examen Varchar 20 Non
Type examen Type d’examen Enum — Non

Evénement

Id evenement Identifiant d’événement | Int 11 Oui
Titre Titre d’événement Varchar 255 Non
Date event Date d’événement Date - Non
Id administration | Identifiant d’administra- | Int 11 Non

tion

Contact

Id contact Identifiant Int 11 Oui
Sujet Sujet de contact Varchar 255 Non
Email Email de contact Varchar 255 Non
Tele Téléphone de contact Int 8 Non

Suite a la page suivante
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tration

Code mnémo- | Désignation Type Longueur| Identifian
nique
Id administration | Identifiant d’administra- | Int 11 Non
tion
Administration
Id administration | Identifiant de 1’adminis- | Int 11 Oui
tration
Id user Identifiant de I'utilisa- | Varchar 20 Non
teur
Description Description  d’adminis- | Varchar 255 Non
tration
Absence etudiant
Id absence Identifiant d’absence Int 11 Oui
Id etudiant Identifiant d’étudiant Varchar 20 Non
Id seance Identifiant de séance Int 20 Non
Date absence Date d’absence Date - Non
Justifier Justification d’absence Enum - Non
Absence enseignant
Id absence Identifiant d’absence Int 11 Oui
Id enseignant Identifiant d’enseignant | Int 11 Non
Id seance Identifiant de séance Int 11 Non
Date absence Date d’absence Date - Non
Partenaire
Id partenaire Identifiant Int 11 Oui
Nom Nom de partenaire Varchar 50 Non
Id administration | Identifiant de l’adminis- | Int 11 Non

3.2.3 Vue dynamique : diagrammes de séquence

Les diagrammes de séquence permettent de visualiser les échanges entre les classes

afin d’obtenir des résultats tels que des scénarios d’utilisation. Les échanges entre les

classes sont représentés sous forme de messages. Le diagramme de séquence présente

les objets horizontalement et le temps verticalement.

3.2.3.1 Diagramme de séquence du cas d’utilisation « S’authentifier »

Le schéma présenté dans la Figure décrit le déroulement du cas d’utilisation

“S’authentifier”.
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Utilisateur F’%‘IQE ‘ _ BaseDonnees

|
I Accéde a la page de connexion

Y

Affiche formulaire

Saisit identifiant + mot de passe >~

Veérifie les identifiants -

alt I [Identifiants corrects] |
E i( Utilisateur trouve
: : Stocke la session
| :I
alt [Réle = Admin] :
__ Redirige vers Dashboard Admin
|

[Role = Enseignant]
|
€ Redirige vers Espace Enseignant

|
|
|
[ROle = Etudiant] T
|
]
4

'L( Redirige vers Espace Etudiant

___________ I

[Role = Stagiaire]
:_( Redirige vers Espace Stagiaire

I

|

[

I |

.............. e §

[ldentifiants incorrects]
I

|
<

Utiligg\?eur Page ‘ BaseDonnees
T ) _

&

Affiche message d'erreur

FIGURE 3.2 : Diagramme de séquence du cas d’utilisation « S’authentifier »

3.2.3.2 Diagramme de séquence de gestion d’administration

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus d’ajout

et de suppression d’un nouvel administrateur ou super administrateur.
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Super Admin Page BaseDonnees

' Accede a la page

>
: Vérifie role super admin

! Récupére liste des admins

>
Affiche tableau
=

Ajout

' Remplit formulaire >

Vérifie login unique

' >
alt / [Login OK]
Crée admin >
e I B u
[Login u:ltistal
€ Erreur
Suppression
E Cligue supprimer
alt ./ [Compte actuel]
» Bloqué
[Autre compte] 7 |
Supprime >
'l( Succes
Superrgwldmin E BaseDonnees

S

)

£

FIGURE 3.3 : Diagramme de séquence de gestion d’administration
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3.2.3.3 Diagramme de séquence de gestion d’enseignant

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure [3.4] décrit le processus d’ajout,

de suppression et de gestion des absences des enseignants.

™
L
//-\\

Admin ‘ Page \DB
] |
| |
: Accéde & la page > :
: Charge enseignants + absences \_:
I |
i Affiche 3 onglets |
< = |
: Ajout enseignant I
| |
: Remplit formulaire - :
| Crée compte + fiche :
| )'I
| Affiche identifiants I
B3 |
I |
: Ajout absence 1'
: Sélectionne enseignant + séance + date :
; |
: Enregistre absence :
| ¢
:___ Confirmation :
& |
: - :

Suppression

I |
1 i |

Clique > .
| |
[ Supprime !
1 |
: Confirmation '
I |

Adgm Page DB
//\\

FIGURE 3.4 : Diagramme de séquence de gestion d’enseignant

3.2.3.4 Diagramme de séquence de gestion d’étudiant

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure [3.5 décrit le processus d’ajout,

de suppression et de modification d’un étudiant.

10
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-

™
o

Ay e o5

: Accéde a la page

> |

Charge liste étudiants }'

Affiche tableau :

<

Ajout

' Remplit formulaire

Enregistre étudiant

Confirmation :

——— | Modification |=

- -

: Clique modifier > !

Affiche modal

<
Modifie et valide

>

Confirmation .
-« i

Egl Suppression |=

: Clique supprimer

. Met a jour

>
E Confirme > ,
| Supprime 5.
E{ Confirmation
! ’ - . | I
Ad("f‘:f“ Page DB ‘

FIGURE 3.5 : Diagramme de séquence de gestion d’étudiant

11
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3.2.3.5 Diagramme de séquence de gestion de stagiaire

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure [3.6] décrit le processus d’ajout

d’un nouveau stagiaire, de dépot de stages et d’exportation d’'un rapport de stage.

Page DB

Admin

Accede a la page

Charge stagiaires + stages -._:

__ Affiche tableau

%Ajout stagiaire : '

Remplit formulaire

Y

Crée compte + fiche

Y

> Affiche identifiants

[Aiout stage |
{ Ajout stage I

Clique "Ajouter stage"

r o

Remplit formulaire

v

Enregistre stage

i

Confirmation
e

-

: Export rapports

Clique "Exporter”

Y

Récupére stages avec PDF

i J

_ Télecharge fichier [

Admin Page DB

NS

FIGURE 3.6 : Diagramme de séquence de gestion de stagiaire

3.2.3.6 Diagramme de séquence de gestion d’emploi du temps

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus d’ajout,

de modification et de suppression d’un cours.

12
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T
)

Aﬂmin

' Accéde a la page

Page

|
-
r

]
: Charge tous les cours >

._ Affiche tableau (jours x créneaux)

| Remplit formulaire

lAjaut cours |

_

i
-
r

| Vérifie disponibilité

alt J [Dispo]

' _ Confirmation

| Enregistre cours

Y

Y

TConfiit] T
. Erreur X
' [anctiticasinn |
. IMndlﬂcatlon f
. Cligue modifier -
. Modifie et valide -
| | Met a jour
' _ Confirmation '
' [cunnrecsinn 1
: ISuppresslon f
. Cligue supprimer -
. Confirme -
’I
' ' Supprime

' _ Confirmation

-

Admin
iy

[

N

FIGURE 3.7 : Diagramme de séquence de gestion d’emplois du temps

3.2.3.7 Diagramme de séquence de gestion d’examens

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus d’ajout

et de suppression d'un examen.

13
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L
.

Admin Page

Accede a la page

Charge examens

Y

€ Affiche tableau

Ajout examen

Remplit formulaire

ol

Vérifie date non passée

o |
alt J [Date OK] !

Vérifie conflit salle
| _alt / [Pas conflit] |
Enregistre examen |
Confirmation :
[t‘funfht]
Erreur :
[DatiI(D]
Erreur :
Suppression '
Cligue supprimer !
Confirme :
} i
Supprime !
Confirmation :
Ad_m]n Page [ DB |

L

FIGURE 3.8 : Diagramme de séquence de gestion d’examen

3.2.3.8 Diagramme de séquence de relevé de note

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus d’ajout,

d’exportation et d’impression des notes.

14
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|

Adrin Page_ DB ‘ | User ‘

| Accede a la page

>
Charge étudiants + notes -

Affiche tableaux par formation

e
|

Saisie note

Sélectionne étudiant + matiére

N || ——

Saisit notes

T }
| Calcule moyenne

pa—

>
Enregistre note

Valide

:r( Confirmation

: Export

! Cligue "Exporter” >

(i—nélre csv

;{ Télechargement

: Impression

E Clique “Imprimer" >

Ovre impression >
Admin Pa-ge. DB ‘ User ‘

FIGURE 3.9 : Diagramme de séquence de relevé de note

3.2.3.9 Diagramme de séquence d’espace étudiant

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus de

connexion de I’étudiant et de gestion de son espace.

15
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% . E_
Etudiant ‘ login.php eleve.php ‘ Base de données

| Saisir login et mot de passe

Y

.
__résultat

-«

|
Vérifier les identifiants
|

alt /J [ldentifiants incorrects] |
|

]
I _"Login ou mot de passe invalide" | |
- |

[Role non etudiant]

. Redirection refusée
<

i
[Authentification reussie]

Créer la session
(user_role = etudiant)

i

i

i
:J Redirection vers eleve.php
<

|
I Accéder a son espace

Y

| | |
! ! ! Veérifier session

| | , {user_role = etudiant)
i i
i i
. .

alt / [Session invalide ou réle inmrrelk:t]
' Redirection vers login.php !
<

[Sessir.m valide] |
| Récupérer les infos de I'étudiant
T

i

| Récupérer les absences

|
|

|

|

|

!

] rall}
| Récupérer les notes |
-

1 Ll
PR . |
| Récupérer I'emploi du temps -
2

|

! Récupérer les examens !
L >
| |
' Récupérer le paiement o
=

! Calculer moyennes et statistiques

_ Afficher le tableau de bord

Etudiant login.php ‘ ‘ eleve.php Base ng%nnées

FIGURE 3.10 : Diagramme de séquence d’espace étudiant

3.2.3.10 Diagramme de séquence d’espace enseignant

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus de

connexion de I’enseignant et de consultation de son espace.

16
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—,

N i
Enseignant ‘ Login | DB |

S5e connecte

>

Verifie login/mdp h:

OK (role = enseignant)

Redirige vers enseignant.php

\ Accéde a son espace
« ]

| Charge ses cours + etudiants

I .
, Gére absences, notes, examens

| Affiche dashboard

P |

Enseignant Login | DB |

Y Y

FIGURE 3.11 : Diagramme de séquence d’espace enseignant

3.2.3.11 Diagramme de séquence d’espace stagiaire

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus de

connexion du stagiaire et de consultation de son espace.

17
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Espace Stagiaire - Authentification incluse

Efl I
PR . P
Stagiaire | s ‘ ‘ RS E R

Auth ification

—_

! Accede a login.php

i Affiche formulaire i ! !

' Saisit login + mot de passe _ '

| Vérifie identifiants

'
alt / [ldentifiants incorrects] : : :

| Utilisateur non trouvé

| Affiche erreur

| | I I
! Réessaie

[Identifiants corrects] | |
| | Utilisateur trouvé (réle = stagiaire) |

| | Stocke session + id_stagiaire i |

|_ Redirige vers stagiaire.php |

] T l L = l ]

| Accéde & son espace

| Vérifie session (réle = stagiaire)
I I I i

alt__J [Session invalide]

' _Redirige vers login.php

[Session valide] ’
| i |_ Charge ses informations
| | h i

| Nom, prénom, domaine, email, téléphone

. Charge ses stages

| i | Liste des stages (titres, dates, état, rapport) _'

I I
! Affiche dashboard + timeline des stages

e s |
1 Importer rapport f

I
| Cligue “Importer”

i Ouvre modal

! Sélectionne fichier PDF ! ! !
| | | |
alt__J [Fichier valide (PDF, <5 Mg)] T
| ! ! | Sauvegarde fichier

i | | Meta jour le stage i
I i 1

' Message erreur

Télécharger rapport

| Clique "Exporter PDF"

| Télécharge le fichier | i

Stagia‘ire PageConnexion DB PageStagiaire

FIGURE 3.12 : Diagramme de séquence d’espace stagiaire

3.2.3.12 Diagramme de séquence d’inscription client

Le diagramme de séquence présenté dans la Figure décrit le processus d’ins-
cription d’un client : il navigue sur le site, choisit une formation, remplit un formulaire

d’inscription et valide. Le systéme enregistre sa demande et le confirme.
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Inscription Client - Actions métier

PN

| Accede a la page d'inscription

Demande la liste des formations

.
-
=1

Retourne les formations disponible

T
i
i
i
i
! -
i -
i

i

i

-

| Saisit ses informations personnelles

_ Affiche formulaire + catalogue |

.
i Call
| Choisit une formation -
i -
| Soumet le formulaire -
-
1
! Vérifie les champs
1 1
1 1
alt [Formulaire invalide] i |
1 I
1 Affiche erreur | [
3 i i
1 1 I
i Corrige et soumet a nouveau ! i
r _ I
[Fnrmlhlaim valide] : :
! ' Vérifie si email déja inscrit -
1 1 ’I
alt /  [Email déja utilisé] X :
X . Email trouvé |
i (s |
. Affiche avertissement X |
[ 1 L
[En'lillil disponible] : :
: i Email libre i
L 1
1 1 . . . . I
i i Enregistre la nouvelle inscription o
1 T Falll
i i . |
i i Confirmation i
i = i
| Affiche message de succés | |
i | |
X | Vide le formulaire |
1 I
1 |

]
' Consulte les formations

I _ Affiche les détails

k.
-

:‘tl

FIGURE 3.13 : Diagramme de séquence d’inscription d’un client

3.3 3.3 Environnement technique

L’objectif de cette section est de définir les diverses spécifications du matériel et du

logiciel environnant qui ont été utilisées pour la mise en ceuvre de notre site.
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3.3.1 3.3.1 Environnement matériel

Dans cette partie, nous présentons un apercu des caractéristiques des ordinateurs
sur lesquels on a développé notre site, ce qui pourra donner une idée sur les conditions
de travail.

L’application a été développée sur deux PC Portables ASUS Vivobook avec les
caractéristiques mentionnées dans les figures et [3.15]

Systeme > Informations systéme

[ Stockage 9 Carte graphique @ Mémoire RAM installée (@ Processeur

477 GB 496 MB 8,00 Go AMD Ryzen 7 5825U
with Radeon Graphics

101 GB sur 477 GB utilisé AMD Radeon (TM) Graphics Vitesse : 3200 MT/s 200 GHz

wided-mzoughi

Vivobook ASUSLaptop MIS02YA_MI1502YA Renommer ce PC

(@  Specifications de I'appareil Copier v
m e -
BR  Specifications de Windows Copier A
Edition Windows 11 Famille Unilingue
Version 25H2
Installé le 31/01/2026

Build du systéme d'exploitation 262007623

Fonctionnalité Pack d'expérience de fonctionnalités Windows 1000.26100.275.0
Contrat de services Microsoft

Termes du contrat de licence logiciel Microsoft

FIGURE 3.14 : Caractéristiques PC 1

Systeme > Informations systeme

B Stockage Carte graphique ® Mémoire RAM installée @) Processeur
477 GB 128 MB 24,0 Go 13th Gen Intel(R)

Core(TM) i9-13900H

146 GB sur 477 GB utilisé Intel(R) Iris(R) Xe Graphics Vitesse : 3200 MT/s 260 GHz

jihen
Vivobook_ASUSLaptop X1502VA_X1502VA

(@  specifications de I'appareil

BR  Specifications de Windows

Edition Windows 11 Famille Unilingue

Version 25H2

Installé le 18/09/2025

Build du systéme d'exploitation  26200.8037

Fonctionnalité Pack d'expérience de fonctionnalités Windows 1000.26100.300.0

Contrat de services Microsoft
Termes du contrat de licence logiciel Microsoft

e

FIGURE 3.15 : Caractéristiques PC 2

3.3.2 3.3.2 Environnement logiciel

Les outils utilisés lors du développement de notre site web sont les suivants :
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3.3.2.1 Serveur de données : XAMPP

XAMPP

FIGURE 3.16 : Logo de XAMPP

XAMPP est un environnement de développement Web open-source qui offre aux
développeurs la possibilité de créer et de tester des applications Web en local sur leur
ordinateur avant de les déployer sur un serveur en ligne. Le terme XAMPP est un

acronyme qui représente :
— X : pour n’'importe quel systéme d’exploitation
— Apache : serveur Web
— MySQL : systéme de gestion de base de données relationnelles
— PHP : langage de programmation de serveur

— Perl : langage de script

XAMPP fournit un ensemble de logiciels préts a ’emploi, y compris Apache, MySQL,
PHP et Perl, ainsi que des fonctionnalités supplémentaires telles que phpMyAdmin
pour la gestion de la base de données. Il est souvent utilisé pour le développement de
sites Web dynamiques, de blogs, de forums, de boutiques en ligne et d’autres applica-
tions Web. XAMPP est disponible gratuitement et peut étre installé sous Windows,
Linux et Mac OS X.

3.3.2.2 Microsoft Visual Studio Code

ol

Visual Studio Code
FIGURE 3.17 : Logo de Visual Studio Code

Visual Studio Code est une suite compléte d’outils de développement, développée
par Microsoft, qui permet aux développeurs de créer des applications Web, des services
Web, des applications de bureau et des applications mobiles. Elle est congue pour
fonctionner avec une variété de langages de programmation, notamment TypeScript et

JavaScript, ainsi que d’autres langages populaires.

3.3.3 3.3.3 Langages de développement

Pour réaliser une application web, il est indispensable d’avoir une bonne maitrise

de plusieurs langages :
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3.3.3.1 Langage HTML

HTML

FIGURE 3.18 : Logo de HTML5

HTML (HyperText Markup Language) est un langage de balisage qui sert a structu-
rer et a créer des pages web. Il permet de définir les différents éléments d’un document
web, tels que les titres, les paragraphes, les images, les liens, les formulaires et les ta-
bleaux. Les navigateurs web lisent le code HT'ML et 'interprétent pour afficher la page

web.

3.3.3.2 Langage CSS

FIGURE 3.19 : Logo de CSS3

CSS (Cascading Style Sheets) est un langage de style en cascade utilisé pour spécifier
la présentation visuelle d’'un document HTML ou XML. Il permet de définir les styles
pour les éléments HTML tels que les couleurs, les polices de caractéres, les marges, les

bordures, les arriére-plans et les dispositions.

3.3.3.3 Langage JavaScript

15

F1GURE 3.20 : Logo de JavaScript

JavaScript est un langage de programmation de script trés répandu, qui permet
de créer des applications web dynamiques et interactives. Il est principalement utilisé
pour ajouter des fonctionnalités et des comportements interactifs aux pages web. Il est

souvent utilisé en combinaison avec HTML et CSS.
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3.3.3.4 Langage PHP

@D

FIGURE 3.21 : Logo de PHP

Le PHP (Hypertext Preprocessor) est un langage de script coté serveur utilisé pour
le développement web. Sa principale fonctionnalité est la création d’applications web
interactives et dynamiques, tels que des sites web, des blogs, des forums, des boutiques
en ligne et des systémes de gestion de contenu.

3.3.4 3.3.4 Outils de modélisation
3.3.4.1 PlantUML

¢
Plantu L
FIGURE 3.22 : Logo de PlantUML

PlantUML est un outil open source permettant aux utilisateurs de créer des dia-

grammes a partir d’'un langage texte simple.

3.3.4.2 Draw.io

FI1GURE 3.23 : Logo de Draw.io

diagrams.net (précédemment draw.io) est une application de dessin de graphes
écrite en JavaScript. Il peut étre utilisé pour concevoir et exporter de nombreux types
de schémas, y compris des organigrammes, des infographies, des cartes mentales et des

conceptions UML.
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